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Pyramid Games to lubelski producent gier.
Spotka istnieje od 2012 ., a jednym z jej
gléwnych akcjonariuszy jest gieldowy
PlayWay. W studiu pracuje ponad 40
deweloperéw tworzacych (oprocz projektéw
autorskich) réwniez gry na zlecenie spétek
takich jak: Ultimate Games, Gaming Factory
czy PlayWay.

Celem studia jest produkcja duzej liczby
ambitnych gier oraz zbudowanie wokét nich
duzej spotecznosci graczy.

Zespol Pyramid Games tworzg pasjonaci
naukii Science-Fiction, dlatego tworzone
przez nich produkcje nastawione sa na
kierunek popularnonaukowy.

Nadchodzace gry studia koncentruja sie na
tematyce odkrywania nieznanego i
zdobywania wiedzy.

Najbardziej oczekiwanym tytutem tworzony
przez Pyramid Games jest symulator

Na gieldzie od: 12 miesiecy
Liczba akcji: 1231000
Free float: 34,12%

Kapitalizacja: 66 min z1

2010 - Poczatki firmy zwigzane sa z Kolem
Naukowym Informatykow KUL gdzie
tworzyli gry taczac hobby z nauka. W
styczniu 2010, po zwyciestwie w konkursie
na biznesplan, dolaczyli do Akademickich
Inkubatorow Przedsiebiorczosci
dziatajacych przy UMCS w Lublinie

2011 - W ramach Inkubatoréw tworzyli gry w
jezyku C++ z wykorzystaniem biblioteki
OpenGL oraz silnika Ogre3D. Nastepnie
realizowali coraz wiecej zlecen i powiekszyli
swoj zespol.

2012 -W lipcu przeniesli swoja dzialalnos¢
do budynku Lubelskiego Parku
Naukowo-Technologicznego w ramach
Inkubatora Technologicznego

2013 - W tym roku rozpoczeli wspolprace z
Inkubatorem Przedsiebiorczosci Politechniki
Lubelskiej oraz Urzedem Miasta Lublin przy
tworzeniu ambitnego projektu gry online i
platformy edukacyjnej pt. "Kreatywnie w
przedsiebiorczosc".



przetrwania na Czerwonej Planecie — Occupy
Mars.

Spotka wchodzi z wycena ok 24 min PLN,
cho¢ ostatnie transakcje na akcjach
datowane na koniec lipca wyceniaja spotke
znacznie wyzej - strona 46 dokumentu
informacyjnego

W sierpniu 2020 roku odbyt sie debiut
Pyramid Games na NewConnect. Na starcie
zainteresowanie akcjami bylo tak duze, ze
handel nie ruszyt, a TKO wskazuje wzrost o
blisko 500 proc.

Cena emisyjna byta 20 zl.

Spotka pracuje rowniez nad uruchomieniem
Akademii Pyramid Games, ktora pozwoli
mlodym osobom z wojewddztwa lubelskiego
szKkoli¢ sie m.in. w zakresie programowania
gier i grafiki 3D. Pierwsze szkolenia w
ramach Akademii juz trwaja.
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2017 -W lutym firma przeksztalcila sie w
spolke z 0.0 oraz nawigzata wspotprace z
wydawca - firma PlayWay S.A.

2018 - Pyramid przeprowadzit sie do
wiekszego lokalu w centrum miasta oraz
rozszerzona zostata dziatalnos¢ skupiona na
tworzeniu gier oraz assetow do
wysokobudzetowych gier dedykowanych na
platforme PC/ Steam.

2019 -Przeksztalcenie w Spotke Akcyjna.

2020 -Debiut Spotki na rynku NewConnect.

Pyramid swoje gry przeprowadza przez trzy poziomowy proces. Kazda z ich gier
jest testowana na biezaco przez wewnetrzny zespot testerski, pozniej trafia do testerow
PlayWay Testing Center, a na koncu do najwierniejszych cztonkéw spotecznosci graczy
- tak zwanych VIP6w. Takie podejs$cie pozwala zminimalizowa¢ ryzyko niepowodzenia.

W przyjetej strategii spotka zaklada dalszy rozwdj poprzez prowadzenie
dziatalnosci w obszarze produkcji gier wlasnych oraz gier na zlecenie innych firm.
Poczawszy od 2020 r. celem Spoélki jest przeznaczanie do sprzedazy kilku gier rocznie.

Glownym celem spotki jest zdobycie istotnej pozycji w segmencie gier wideo.

Ich dywersyfikacja portfolio gier tworzy mniejsze produkcje tak, aby zdywersyfikowac
ryzyko i potencjalne zrédta przychodéw, zbada¢ rynek oraz zbudowac spotecznosci

graczy.

Skupia sie przy tym przede wszystkim na grach na platforme PC, ktére poczatkowo
planuje wydaé w trybie wczesnego dostepu (early access). Okoto rok od premiery w
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trybie wczesnego dostepu planowana jest premiera pelnej wersji gry, potaczona z
premierami na innych platformach np. konsolach.

Spotka nie wyklucza, ze w przysztosci niektore z jej produkcji pojawia sie rowniez w
wersjach mobilnych. Spétka wspélpracuje rowniez z innymi podmiotami w celu
portowania oraz certyfikacji gier na inne platformy.

Docelowo Spo6tka zamierza sama portowac na inne platformy produkowane przez siebie
gry. Celem Spolki jest tworzenie coraz wiekszych i ambitniejszych gier.

Po wydaniu zaplanowanych symulatoréw i zdobyciu doswiadczenia produkcyjnego
Spotka zamierza polaczyc¢ kilka zespoléw deweloperskich i stworzy¢ gre oparta o fabute
ksigzki science-fiction.

Kolejne cele to - dalszy rozwoj zespotow deweloperskich. Spotka planuje konsekwentnie
nawigzywac wspolprace z nowymi oraz rozbudowywac obecne zespoly deweloperskie.
Zawieranie umoéw z platformami dystrybucyjnymi na konsole.

Spotka zawarta umowe dotyczaca dystrybucji gier na konsole Xbox oraz umowe
dystrybucyjna na platforme Steam. Dzigki temu Pyramid moze pelnic role wydawcy.

W kolejnych planach jest zawarcie podobnych uméw ze spétkami zarzadzajacymi
platformami sprzedazy gier w wersji PlayStation oraz Nintendo Switch.

W realizacji tego celu pomoze planowany przez Spoétke projekt Pyramid Games
Academy. Docelowo osoby wyréznione w Pyramid Games Academy moga utworzyc¢
kilka zespolow deweloperskich zajmujacych sie produkcja mniejszych gier.
Realizacja projektu Pyramid Games Academy Projekt zaktada poszukiwanie, a
nastepnie szkolenie utalentowanych twércéw oraz zespotéw deweloperskich
tworzacych gry na terenie woj. lubelskiego. Najciekawsze z produkcji zostana
dofinansowane oraz wydane przez Spétke.

Pyramid Games podpisal umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju na
dofinansowanie projektu pod nazwa - Opracowanie innowacyjnego systemu OpenCoOp
do tworzenia i dodawania trybu kooperacyjnego online do symulatorowych gier
singleplayer. Laczna wartoS¢ projektu wynosi prawie 870 tys. z1, z czego przyznane
dofinansowanie to ponad 615 tys. zt. Autorski projekt Pyramid Games bedzie
realizowany od 1 pazdziernika 2020 do 30 wrze$nia 2022 roku. Platnos¢
dofinansowania bedzie odbywala sie nie rzadziej niz raz na trzy miesiace, liczac od dnia
zawarcia umowy.

Dzieki dotacji Narodowego Centrum Badan i Rozwoju Pyramid Games planuje rowniez
rozpoczecie prac nad innowacyjnym systemem OpenCoOp pozwalajacym na wdrozenie
trybu kooperacji online do gier symulacyjnych takich jak ,,Occupy Mars: The Game” i
innych gier sp61ki, a takze pozwalajacego na Swiadczenie ustug dodania do gier trybu
multiplayer dla innych firm z branzy.
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Finanse
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-2019 rok-

W 2019 roku spétka miata ok. milion zt przychodéw netto. Az 750 tys. z} z tej
kwoty stanowila jednak wylacznie ksieggowa zmiana stanu zapasow. Niewielka
cze$¢ przychodow to zatem realne wptywy do spotki.

-2020 rok-

Przychody netto ze sprzedazy w raportowanym okresie wyniosty okoto 2,23 min
z} co stanowi ponad dwukrotny wzrost w stosunku do 2019 roku. W tym czasie
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studio skierowalo do sprzedazy autorska gre Rover Mechanic Simulator na PC.
Zapisy na wishliste Steam najwazniejszych tytutéw z portfolio Pyramid Games,
m.in. Occupy Mars: The Game czy Dinosaur Fossil Hunter zwiekszyly sie Srednio
0300 proc. r/r.

Przychody netto ze sprzedazy wyniosty ponad 2,23 miln zt w relacji do 1,08 mln zt
za rok poprzedni. Jednoczes$nie sp6tka poniosta strate na poziomie 0,2 mln z}, co
jest (jak twierdza) zwigzane ze zwiekszonymi nakltadami na marketing i
promocje gier, inwestycja w sprzet Motion Capture, a takze kosztami
ponoszonymi przy produkcji tytutow.

Prezes w sierpniu (krétko po debiucie) 2020 z pakietu 261,5 tys pozbyt sie 1500
tysigca akcji (135 tys z1). Wychodzi na to, ze Prezes nie ztamatl 6 miesiecznego
lock-upu poniewaz sprzedat akcje za wiecej niz 50 z1 za akcje.

-1Q 2021-

Przychody netto ze sprzedazy w minionym kwartale (styczen - marzec 2021)
wyniosty 0,64 mln z1, z czego kwota ze sprzedazy produktéw stanowi 0,21 min z1.
W tym czasie Pyramid Games prowadzil prace nad realizacja 10 gier, ktore
finansowat z wtasnych srodkow.

-2Q 2021-

W drugim kwartale dzialania sp6tki koncentrowaly sie na ukonczeniu i wydaniu
realizowanej na zlecenie gry Castle Flipper od studia Gaming Factory.

Drugi kwartal 2021r. sp6tka zakonczyla z przychodami ze sprzedazy na poziomie
221 tys. zt i strata na poziomie 234 tys. z1.

Spotka podkresla, ze przychody netto ze sprzedazy uwzglednione zostatly jedynie
z 4 ostatnich dni miesigca po premierze gry Castle Flipper, ktora miata miejsce
26 maja.

Takze w drugim kwartale widzimy, ze miala miejsce tylko jedna premiera Castle
Flipper. Dlatego pozostale przychody ze sprzedazy Castle Flipper, zgodnie z
systemem rozliczania sie z platforma Steam, zostang uwzglednione w wynikach
finansowych za 3Q 2021.

Oproécz prac nad Castle Flipperem, Pyramid prowadzil prace nad 10 grami, z
ktorych wiekszos¢ finansowat z wtasnych Srodkow.

Ponad potowa z tych gier jest zaplanowana do wydania w tym roku.

Spoétka jest jak na razie gtéwnie wydawca gier poniewaz oprocz symulatora
lazikéw marsjanskich jeszcze nie wydata zadnego wiasnego IP. Wiekszo$¢ gier gdzie
Pyramid byl wydawca pominglem poniewaz ma to marginalne znaczenie dla wynikow
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finansowych spotki w krotkim i/lub Srednim terminie poniewaz za mato wiemy o tych

przysztych projektach.

ROVER

mechanic
SIMULATOR

Podstawa rozgrywki w Rover Mechanic
Simulator jest konserwowanie i naprawianie
tazikéw marsjanskich, z ktorych korzysta
zaloga stacji badawczej znajdujacej sie na
Czerwonej Planecie.

Jest to mozliwe dzigki doktadnemu
analizowaniu zgloszen, trafnemu okreslaniu
usterek, a takze odpowiednim narzedziom,
takim jak drukarka 3D.

Gra wyszla z bledami. Od kwietnia do polowy
maja gléwne dzialania sp6tki koncentrowaty
sie nad ukonczeniem gry Castle Flipper, ktora
w ciggu pierwszych 10 dni sprzedatla sie w
nakladzie okoto 16 tys. kopii.

Do tej pory gra zostala pobrana przeszto 23
tys. razy. Po odzyskaniu calosci

Gracz po ciezkiej pracy przy marsjanskich
pojazdach badawczych moze zrelaksowac sie
grajac w ukryte minigry w stylu retro. Do gry
ukazat sie takze dodatek zawierajacy
najnowszy tazik wystany na Marsa -
Perseverance DLC. Rover Mechanic Simulator
jest swego rodzaju kompendium wiedzy o
sprzecie dedykowanym eksploracji Marsa i
dziataniom badawczym.

Gléwnym zrodlem informacji byty dla nas
schematy udostepniane w internecie przez
NASA, jednak niektore detale na temat
budowy lazikéw spotka otrzymala
bezposrednio od pracownikow NASA

Rover Mechanic Simulator zgromadzit juz
ponad 260 recenzji i ponad 91% pozytywnych
recenzji.

Jeszcze w tym lub kolejnym roku Castle Flipper
trafi rowniez na konsole: w pierwszej
kolejnosci Xbox One, Xbox Series X/S oraz
Nintendo Switch, a nastepnie PlayStation41i5.

Noty Castle Flippera to 58% i 4 setka na steam,
komunikat o zwrocie stosunkowo nieduzych
kosztow gry to chyba jedyna pozytywna
informacja jakiej mozna sie w tej sytuacji
spodziewac. Gra na siebie zarobila natomiast
renomy dewelopera takimi premierami sie nie
zbuduje.

Cena gry w wersji na PC wynosi 18,99 USD.
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wspomnianych kosztéw Pyramid Games Obecnie pracuja nad aktualizacja gry Castle
przystuguje wynagrodzenie w wysokoSci 40 % Flipper.
zysku netto z tytulu sprzedazy gry.

Spo6tka ma w planach bycie wydawca dla firm deweloperskich. Czekamy na wydanie
wiasnych IP jak Occupy Mars czy Dinosaur Hunter. Aktualnie koncza projekty, ktore
rozpoczeli 2-3 lata temu i beda chcieli skupi¢ sie na autorskich produkcjach. W
ubieglym roku zawarli dwie umowy na zewnetrzne projekty. Pierwszym z nich jest Car
Mechanic Simulator Auctions (w wersji mobilnej). Wychodzi na to, ze Pyramid chce by¢
aktywne na rynku gier mobilnych. Pyramid w swojej firmie ma specjalnie wydzielony
dzial ktory zajmuje sie rynkiem gier mobilnych. Oprocz tego, sposrod gier na zlecenie
przygotowuja Car Mechanic Manager dla spotki Manager Games z grupy Ultimate
Games. Pracuja tez nad gra Soyuz Constructors. Osobne zespoly pracuja rowniez nad
Soviet Space Engineers i Kingslayer Tactics na komputery stacjonarne. Kolejne gry to
Car Mechanic Manager 2022 i Urban Explorer. Na etapie pre-produkcji sg RV
Renovation, CEO Slayer i kolejne, nieogloszone jeszcze tytuty.



A PyramidGames

-Harmonogram premier ktory spétka opublikowata w swoim raporcie za 2Q 2021-

Wiasciciel
Gra Rodzaj gry praw Platforma
majatkowych
. . Gaming
Farming Life Grana zlecenie PC
Factory S.A.
Rover Mechanic Gra wlasna— porting )
] Emitent Xbox
Simulator podwykonawcy
Zook G | i Gaming PC
r rana zlecenie
ooReepe Factory S.A.
Dinosaur Fossil Hunter Gra wtasna Emitent PC
Occupy Mars: The Game Grawlasna Emitent PC
CMS Auctions Mobile Grana zlecenie PlayWay S.A. Android/i0S
Occupy Mars: Colony
wi Emi A id/i
Builder Mobile Gra wlasna mitent ndroid/iOs
. ) PlayStation,
Rover Mechanic Gra wlasna— porting ) ]
; Emitent Nintendo
Simulator podwykonawcy .
Switch
Soyuz Constructors Gra wiasna Emitent PC
Manager
Car Mechanic Manager Grana zlecenie € PC
Games S.A.
Kingslayer Tactics Grawlasna Emitent PC
Occupy Mars: The Game Gra wtasna Emitent Xbox
Urban Explorer Grawlasna Emitent PC
RV Renovation Grawlasna Emitent PC
CEO Slayer Grawlasna Emitent PC
Analityk fundamentalny JaaNeX24 8
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-Liczba osob oczekujacych na zakup gier-

Occupy Mars: The Game 187 500
Dinosaur Fossil Hunter 79500

Urban Explorer 35300

Rover Mechanic Simulator 29500
Soyuz Constructors 15500

RV Renovation 10000

Kingslayer Tactics 11000
Pozostate na koncie Steam Emitenta 52700
tacznie na koncie Steam Emitenta** 421 000

-Lista pobran gier na platformie Steam-

Gra 0d dnia
Castle Flipper 26.05.2021
Occupy Mars: Prologue 20.08.2020
Occupy Mars Demo 09.06.2020
Dinosaur Fossil Hunter: Prologue 06.08.2020
Dinosaur Fossil Hunter Demo 16.06.2020
RMS: Perseverance DLC 18.02.2021

Rover Mechanic Simulator (Steam)

06.02.2020
Rover Mechanic Simulator (total**)

Analityk fundamentalny JaaNeX24 9
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-Opis gier-

Producent: Pyramid Games

Wydawca: Gaming Factory S.A i Ultimate
Games S.A.

Producent: Pyramid Games

Wydawca: Gaming Factory S.A i Ultimate
Games S.A.

Analityk fundamentalny JaaNeX24

Gra polega na sadzeniu warzyw i owocow,
zbieraniu plonéw, zatrudnianiu ludzi i
opiekowaniu sie zwierzetami.

W grze zaklada sie wlasng farme i zapelnia
sie ja wiejskimi chatkami, szopami oraz
spichlerzami. Nalezy pilnowa¢ o podlewaniu
i trzymaniu z dala od szkodnikoéw warzyw i
owocow. Rowniez nalezy dbac o swoje
zwierzeta i karmic je.

ZooKeeper to gra w ktorej gracz wciela sie w
role wilasciciela Zoo.

Do jego glownych zadan nalezy zarzadzanie
Zoo w taki sposdb, aby cieszylo si¢ mozliwie
jak najwieksza popularnoscia wsrod
personelu oraz odwiedzajacych.

Opiekowanie sie zwierzetami i
utrzymywanie ich w dobrym zdrowiu to
gtowny cel gry, od tego zalezy sukces
prowadzenia Zoo. W grze mozna nauczy¢ sie
réwniez zarzadzac zespolem w kazdej
sytuacji i nalezy rowniez pamietac o
wyplacaniu wynagrodzen pracownikom w
terminie.

10
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Tytulu, ktory powstaje juz ponad 3 lata.
Jest to produkcja z nieco nizszym budzetem niz
Occupy Mars. Jest to symulator paleontologa.
Glowny bohatera kreowany jest na Indiane
Jonesa.

Gra od razu udostepniona bedzie w peinej

wersji.

Occupy Mars to wysoce techniczna z otwartym

Swiatem - sandboksowa gra survivalowa o
kolonizacji Marsa, inspirowana najbardziej

obiecujacymi technologiami i firmami, ktore

daza do stania sie wieloplanetarnym
gatunkiem.

Bohater buduje i ulepsza swoja baze, odkrywa
nowe regiony, prowadzi operacje wydobywcze,

odzyskuje wode i generuje tlen, uprawia
ro$liny, naprawia zepsute czesci, naucza sie
przetrwac na Marsie.

Akcja prologu rozgrywa sie w odlegtej lokacji,
przed wydarzeniami z Occupy Mars: The Game.

Jako czlonek jednej z pierwszych udanych
kolonii na Marsie bohater zostal wystany do
zdalnej stacji badawczej znajdujacej sie

wewnatrz krateru Gale. Zadaniem gléwnego
bohatera jest zbieranie danych i zasobéw. Cho¢

moze sie to wydawac proste - musi sie

spieszy¢, bo nadcigga burza piaskowa, a jego
zapasy tlenu, wody i zywnos$ci kurcza sie. Musi

mysle¢, dziata¢ szybko i w odpowiedniej

A PyramidGames

Po premierze rozpoczete zostang prace
nad wersjami konsolowymi. W ubiegtym
roku zorganizowana zbiorke na
Kickstarterze, pozyskali 360% zakladanej
kwoty dodajac przy tym sporo
dodatkowego contentu co zadecydowato o
wydaniu gry w pelnej wersji zamiast early
access.

Premiera gry planowana jest na 2021 rok.
Wishlista liczy ok. 80 tys. Prolog pobrato
ok.180 tys.

Pyramid Games zawarto umowe z
platforma GOG na dystrybucje cyfrowa
tytutu Occupy Mars: The Game. Umowa
przewiduje dystrybucje gry przez dwa lata
od premiery. Pyramid prowadzi takze
rozmowy z kolejnymi platformami
dystrybucji cyfrowej. Min. Epic Games z
ktérymi podpisali niedawno umowe.

Pyramid Games, 13 sierpnia 2021 r. zawart
umowe z EPIC Games na dystrybucje gier
Occupy Mars: The Game oraz Dinosaur
Fossil Hunter.

Gry beda dystrybuowane na Platformie
rownolegle do innych platform dystrybucji
cyfrowe;j.

Docelowa jakoS¢ OM musi spelni¢ dosy¢
rygorystyczne wymogi Asusa czy
Steelseries, aby produkt zostat przez nich
wypromowany. To, procz marketingu,
niewatpliwie dodatkowa wartos¢ dodana
plynaca z tychze umow.

Ostatnie recenzje prologu na platformie
Steam: Bardzo pozytywne (25)

1



kolejnosci, aby przezy¢, zanim sie Sciemni.

Na gre Occupy Mars: The Game - wedlug stanu
wishlist - oczekuje ponad 187 tys. graczy. (Jest
to najwiekszy projekt Pyramid Games) Obecnie

spotka jest w zaawansowanej fazie prac nad
marsjanskim tytutem.

Udostepniony w drugiej potowie ub. roku
(2020) prolog pobrano ponad 290 tys. razy.
Przy tworzeniu gry spotka konsultuje sie z

uczestnikami projektu HI-SEAS, szkoleniowej

stacji marsjanskiej z siedziba na Hawajach,
wspolpracuje tez z The Mars Society. Gre
rowniez studio planuje wydac na urzadzenia

mobilne. Bedzie to osobna gra, ktora powstaje

od zera z my$lg o rynku mobilnym.

Pyramid Games zawarl umowe z Marcinem

Sergiuszem Przybytkiem, autorem uniwersum

pn. "CEO Slayer". Na podstawie ksigzki i

opowiadania studio stworzy gre komputerowa.
W celu realizacji umowy tworca udzielit spotce

wylacznej licencji, nieograniczonej

terytorialnie i nieodwotalnej, na okres pieciu

lat.

A PyramidGames

Wszystkie recenzje: W wiekszosci
pozytywne (940)

Data wydania prologu: 20 sierpnia 2020

Planowana premiera w trybie early access
(wczesnego dostepu) to02021/22.

»CEO Slayer” to seria ksigzek z gatunku
literatury science-fiction, ktorych akcja
rozgrywa sie w potowie XXI wieku w
Warszawie, gdzie Swiatem rzadza
korporacje, banki bezkarnie okradaja i
eksmituja ludzi, a producenci lekow
wpedzaja ich w choroby. Przeciwstawic sie
tej rzeczywistosci probuje Rodney Pollack -
tajemniczy msciciel, ktéory ma wszystkie
atrybuty, aby stana¢ w obronie ponizanych
pracownikow wielkich firm.

CEO Slayer, ktory zaprezentowany bedzie
po premierze gry Occupy Mars: The Game.
Trailer gry rowniez planowany jest po
premierze OM. Firma planuje, ze ten projekt
bedzie wigkszy od Occupy Mars. Premiera
planowana jest na 2023 rok.

12
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(wymienie tutaj troche wiecej tytutéw aby czytelnik miat bardziej obiektywny obraz i
lepsze poréwnanie potencjatu sprzedazowego pionierskiej gry studia Occupy Mars)

Recenzje: Mieszane (1,638)

Data wydania: 9 lutego 2017
Producent: Bohemia Interactive
Wydawca: Bohemia Interactive

Take On Mars od Bohemia Interactive
umieszcza nas w samym Srodku Marsa.
Rozpoczynamy w fotelu operatora tazika,
konczymy jako pierwszy czlowiek, ktory
kiedykolwiek postawil stope na Marsie. Gra
polega na kolonizacji Czerwonej Planety.
Gracz prowadzi agencje kosmiczng, ktorej
celem jest nauka. Gracz kieruje tazikami,
ladownikami lub sondami na dystansie setek
milionow kilometroéw - i zbiera wazne dane
naukowe o Marsie.

I

ENGINEERS

Tl = '-- -.‘

— HEAVY,
s (&) INDUSTRY UPDATE _

Recenzje: Bardzo pozytywne (78,035)
Data wydania: 28 lutego 2019
Producent: Keen Software House
Wydawca: Keen Software

Space Engineers to gra typu sandbox z
otwartym Swiatem, zdefiniowana przez

Opracowuje nowe technologie, aby zdoby¢
nowy sprzet. W grze budujemy sie¢
energetyczng, zwiekszamy ciSnienie w
pomieszczeniach mieszkalnych,
wyKkorzystujemy botanike do uprawy roslin i
obstugujemy rézne pojazdy i maszyny, aby
utrzymac przy zyciu bohatera i jego zatoge.

Oprocz Czerwonej Planety, Take On Mars
zawiera r6zne dodatkowe miejsca specjalne i
ciala niebieskie, w tym ksiezyc Marsa
Deimos, orbite Ziemi, Ksiezyc Ziemi
(ladowanie Apollo 17 Moon),
Miedzynarodowa Stacje Kosmiczna (z
peilnym wnetrzem), Centrum Szkolenia
Ziemi, i Mars Yard.

Gra réwniez pozwala na odkrywanie
interesujacych faktéw na temat Czerwonej
Planety dzieki encyklopedii Mars w grze.

Space Engineers posiada realistyczny,
wolumetryczny silnik fizyczny: wszystko w
grze mozna sklada¢, demontowac,
uszkadzac¢ i niszczy¢. W gre mozna grac
zaroéwno w trybie jednoosobowym, jak i
wieloosobowym. Obiekty wolumetryczne to
struktury skladajace sie z blokow podobnych
do modutéw potaczonych w siatke. Obiekty
wolumetryczne zachowuja sie jak
rzeczywiste obiekty fizyczne z masg,
bezwladnoscia i predkoscig. Poszczeg6lne
moduly majg rzeczywistg objetosc i
pojemnos¢.

Kosmiczni inzynierowie czerpia inspiracje z
rzeczywistosci i tego, jak dzialaja rzeczy.
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kreatywnos$¢ i eksploracje.

Gra o inzynierii, budowie, eksploracji i
przetrwaniu w kosmosie i na planetach.
Gracze buduja statki kosmiczne, pojazdy
kolowe, stacje kosmiczne, placowki
planetarne o réznych rozmiarach i
zastosowaniach (cywilne i wojskowe), pilotuja
statki i podrozuja w kosmosie, aby
eksplorowac planety i gromadzi¢ zasoby, aby
przetrwac. Dzigki trybom kreatywnym i
przetrwaniu nie ma ograniczen co do tego, co
mozna zbudowac, wykorzystac i zbadac.

Recenzje: Przyttaczajaco pozytywne (58,960)
Data wydania: 8 czerwca 2020

Producent: Coffee Stain Studios

Wydawca: Coffee Stain Publishing

Satisfactory to ukazana z perspektywy
pierwszej osoby gra o budowaniu z odrobing
eksploracji oraz walki.

Mozna w nia gra¢ w pojedynke lub w trybie
multiplayer. W grze tworzy sie
wielopoziomowe fabryki.

BNAUTICA:~,

.
ok

Recenzje: Przytlaczajaco pozytywne (159,459)
Data wydania: 23 stycznia 2018
Producent: Unknown Worlds Entertainment

Analityk fundamentalny JaaNeX24

A PyramidGames

Space Engineers koncentruje sie na
aspektach konstrukcyjnych i
eksploracyjnych, ale mozna w nie grac takze
jako strzelanka survivalowa. Gra jest
stworzona tak aby unika¢ bezposredniej
walki miedzy ludzmi, a zamiast tego
wykorzystywac swoja kreatywnos¢ i
umiejetnosci inzynieryjne do budowy
machin wojennych i fortyfikacji, aby
przetrwac w kosmosie i na planetach.

Bohater wznosi swoje fabryki lub
przygotowuje skomplikowana sie¢
tasmociggoéw, ktore dostarcza mu to, czego
potrzebuje.

Gracz bedzie min. organizowal ekspedycje w
poszukiwaniu nowych materialéw i dbatl, aby
nalezycie wykorzysta¢ znaleziska.

Gracz ma do dyspozycji flote pojazdéw,
plecaki odrzutowe, odskocznieiinne
narzedzia, ktére pomoga w odkryciu i
zbadaniu Marsa.

Gra ma réwniez tryb multiplayer.

Gracz ma min. za zadanie zarzadzac
zasobami powietrza podczas eksplorowania
laséw wodorostow, wyzyn, raf oraz
pokreconych systemow jaskin. Gracz musi
znalez¢ zrédla wody pitnej i jedzenia, dbac o
rozwoj ekwipunku niezbednego do
eksploracjii zbiera¢ zasoby z otaczajacego go
oceanu.

Gracz bedzie budowa¢ podwodne bazy na

dnie oceanu i rownocze$nie rozwiklac¢
tajemnice co sie wydarzylo na tej planecie?
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Wydawca: Unknown Worlds Entertainment

Subnautica to gra przygodowa, osadzona na
obcej, oceanicznej planecie.

Swiat w grze Subnautica jest bardzo
zroznicowany - od pelnych stonca, ptytkich
raf koralowych, poprzez zdradliwe, gltebokie
rowy oceaniczne, pola lawy, az po podwodne
rzeki roz§wietlone bioluminescencja.

(4

" SURVIVING MARS

Recenzje: Bardzo pozytywne (11,659)

Data wydania: 15 marca 2018

Producent: Haemimont Games, Abstraction
Wydaweca: Paradox Interactive

Surviving Mars to symulator zarzadzania
miastem w realiach sci-fi, ktérego motywem
przewodnim jest kolonizacja Marsa i
przetrwanie. Gracz wybiera agencje
kosmiczna, aby zyska¢ dostep do zasobow i
wsparcia finansowego przed okresSleniem
lokalizacji swojej kolonii.

Recenzje: Bardzo pozytywne (22,091)
Data wydania: 5 sierpnia 2020
Producent: Eleon Game Studios

/A PyramidGames

Co spowodowalo wypadek? Co powoduje
zaraze morskiego zycia? Kto wybudowat
tajemnicze struktury rozproszone po
oceanie?

Bohater musi znalez¢ sposéb na przetrwanie
iwydostanie si¢ z planety jak i pamietac aby
uwazac na poziom tlenu oraz unika¢
niebezpieczenstw czajacych siew
ciemnoSciach.

Bohater buduje koputy i tworzy
infrastrukture, bada nowe mozliwosci i
wykorzystuje drony, aby odblokowac bardziej
zaawansowane sposoby ksztaltowania i
poszerzania swojej osady, uprawia Zywnos¢,
wydobywa mineraly lub po prostu odpoczywa
przy barze po ciezkim dniu pracy. Bohater ma
zadanie utrzymac kolonistéw na nowej
planecie.

Podczas kazdej rozgrywki gracze maja szanse
poznac jedna z wielu interesujacych tajemnic
Marsa. Ich odkrycie moze przynies¢ kolonii
(ktéra prowadzi gtéwny bohater) wielka
fortune lub szkode.

Bohater wykorzystuje statyczne i losowe
badania dostepne poprzez eksploracje, co
zapewnia ré6znorodnos¢ podczas kazdej
podrozy przez Swiat gry. Gracz ma zadanie
dokonac naukowego przetomu, odkrywajac
niezbadana powierzchnie Marsa.

Mozna gra¢ samemu, badz tez z innymi w
trybie multiplayer.

Gracz poznaje nowych przyjaciol, razem
budujcie miedzyplanetarne imperium.
Empyrion to polaczenie kosmicznego
symulatora, gry budowniczej, surwiwalu oraz
strzelanki.

W grze mozna wybiera¢ swoj cel eksploracji,
teleportowac sie miedzy planetami, lata¢
statkami na ksiezyce czy tez spacerowac po
planecie w celu jej poznania.
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Wydawca: Eleon Game Studios

Empyrion - Galactic Survival to gra 3D w
otwartym Swiecie, w ktorej glownym celem
jest przetrwanie. Do dyspozycji dostajemy
ogromny sandbox w ktérym mozemy
budowac potezne statki, wspaniatle stacje
kosmiczne czy tez przerdzne struktury
planetarne aby odkrywac i ujarzmiac
niezbadane jeszcze nikomu tereny.

Bohater walczy o przetrwanie przeciwko
ludziom, obcym, dzikiej naturze a wszystko to
w nieznanej galaktyce pelnej
niebezpieczenstw.

(Logo firmy Creepy Jar - tworcy przyszlej gry o
roboczym tytule “Chimera”)

A PyramidGames

Empyrion to sandbox réznych planet ktore
mozna odkrywac.

W grze jedzenie i tlen to rzadkos¢, zasoby i
amunicja sa ograniczone.

Gracz moze budowac nieograniczenie. Moze
zmaterializowac swoje najbardziej szalone
pomysty bez obawy o jedzenie, zasoby czy tez
jakiekolwiek zagrozenia.

Tryb PVE pozwola na budowe domu z dala od
zagrozen ze strony innych, natomiast PvP daje
wiecej zagrozen.

Gra “Chimera” bedzie osadzona w Swiecie
sci-fi. Bedzie to symulator przetrwania z
rozbudowana mechanika tworzenia bazy.

Gra o ktorej wiemy bardzo malo, praktycznie
nic. Ale biorac pod uwage sukces pierwszej gry
studia “Green Hell” mozemy zaklada¢, ze
“Chimera” bedzie lepsza i wieksza gra ktora
bedzie konkurowa¢ z najlepszymi (patrz
Subnautica, Satisfactory,i moze OM...:))

Cele programu motywacyjnego Pyramid Games na lata 2020-2023 zakladaja
ukonczenie produkcji nad co najmniej 6 grami komputerowymi lub grami na
inne platformy w okresie od dnia 1 stycznia 2020 do 31 grudnia 2021 roku,
uzyskanie w tym okresie co najmniej 3 min zt zysku netto, a tacznie od 1 stycznia
2020r.do 31 grudnia 2022 r. - uzyskanie co najmniej 10 mln z1 zysku netto.

W wywiadzie z sierpnia 2021 roku prezes powiedzial, ze pierwszy krok ich
programu zostanie zrealizowany - czyli wydanie 6 gier w latach 2020-2021.

Drugi to osiggniecie zysku netto na poziomie 3 mln zt w 2021 roku.
Biorac pod uwage przyszte premiery jak Farming Life, ZooKeeper oraz Dinosaur
Fossil Hunter to prezes liczy,ze przynajmniej cze$¢ tego zysku uda sie

zrealizowad.
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Trzecim krokiem jest osiaggniecie 10 mln zt zysku netto tacznie do 2023 roku.
Program motywacyjny jest ambitny. Spétka mocno liczy na gre Occupy Mars i, ze
dzigki tej grze cel zostanie osiagniety.

Jacek Wyszynski - Prezes Zarzadu Absolwent studiéw wyzszych na kierunku
Informatyka, od 2012 roku prowadzi dzialalno$¢ gospodarcza w zakresie gier
komputerowych. Nieprzerwanie tworzy i utrzymuje stanowiska pracy inwestujac w
mlode talenty tworzace gry na terenie Lublina. Programista, specjalista IT, wieloletnie
doswiadczenie w programowaniu i zarzadzaniu zespotami, znajomos¢ wielu jezykow
programowania. Obronil prace magisterska pt. ,Sztuczna inteligencja w
komputerowych grach strategicznych czasu rzeczywistego”.

Przemystaw Kurasz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej. Zawodowo specjalizuje
sie w handlu, ma do$wiadczenie w zarzadzaniu projektami, zarzadzaniu sieciami
lokalnymi oraz planowaniem akcji promocyjnych. Prywatnie Pan Przemystaw Kurasz
jest szwagrem Pana Jacka Wyszyniskiego (Prezes Zarzadu Sp6tki).

Elzbieta Malinowska - Cztonek Rady Nadzorczej. Zawodowa zwigzana z Polskim
Zwigzkiem Niewidomych Okreg Lubelski w Lublinie, w ktérym pracowat jako inspektor,
specjalista ds. finansowo-ksiegowych, a nastepnie gtéwna ksiegowa. A takze z
Integracyjnym Klubem Aktywnej Rehabilitacji i Sportu Niewidomych ,IKAR” w Lublinie,
w ktérym pracowatla na stanowisku tyflospecjalista oraz gtownej ksiegowej. Pani
Elzbieta Malinowska jest siostra matki Pana Jacka Wyszynskiego (Prezes Zarzadu
Spotki).

Henryk Wyszynski - Czlonek Rady Nadzorczej. Absolwent prawa i ekonomii,
ukonczyt aplikacje prokuratorska, obecnie pracuje jako konsultant prawny. Byt
Doktorantem Szkoty Gléwnej Planowania i Statystyki w Warszawie (obecnie Szkota
Gléwna Handlowa). Prywatnie Pan Henryk Wyszyniski jest ojcem Pana Jacka
Wyszynskiego (Prezes Zarzadu Spotki).

Paula Zurakowska-Wyszyniska - Czlonek Rady Nadzorczej. Zawodowo odpowiada
za zapewnienie jakoSci i testowanie oprogramowania, w tym aplikacji bankowych. Jest
certyfikowanym testerem (certyfikat ISTQB Foundation). Prywatnie Pani Paula
Zurakowska-Wyszynska jest zona Pana Jacka Wyszynskiego (Prezes Zarzadu Spétki).

Robert Zurakowski - Cztonek Rady Nadzorczej. Od poczatku lat 90-tych
zwigzany z lubelskimi firmami z branzy IT, jako programista, projektant systemow
informatycznych, konsultant, ABI, IOD. Autor wielu szkolen z zakresu ochrony danych
osobowych oraz bezpieczenistwa informacji. Prywatnie Pan Robert Zurakowski jest
teSciem Pana Jacka Wyszynskiego (Prezes Zarzadu Sp6iki).
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Udziat Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba glosdw w kapitale w ogdlnej
zakfadowym  liczbie glosow
PlayWay 5.4, 551 000 551 000 44 7e% 44 76%
lacek Wyszynaski 260000 260000 21,12% 21,12%
Pozostali 420000 420000 34.12% 3412%
Suma 1231 000 1231 000 100,00% 100,00%

Spore zainteresowanie gra Rover
Mechanic (ponad 200 tys graczy).
Mozliwe powtoérzenie sukcesu przy
OM

Gra Occupy Mars powstaje od 2017
roku co moze oznaczac, ze bedzie
dopracowana i ciekawa

Sukces gry Occupy Mars w trybie
coop zblizony do sukcesy Green Hell
po premierze trybu coop da ogromny
sukces finansowy

Sukces gry CEO Slayer w 2023 (gra ma
by¢ podobno wigekszym projektem od
Occupy Mars)

Cross promocje i udany marketing
dzieki pomocy sp6tki PlayWay

Pozytywne zaskoczenie duza
sprzedaza gry Dinosaur Fossil Hunter
ktéra ma okoto 190 tys pobran
prologu

Spo6tka w sprawozdaniach wykazuje
wzrost przychodéw lecz jesli chodzi o
zysk netto to raczej wychodzi na
“minus lub na zero”

Konkurencyjne tytuty dla Occupy
Mars: Take on Mars, Subnautica,
Satisfactory czy Space Engineers.

WL dla OM liczy tylko ok 180 tys.
Biorac pod uwage, ze WL spolek z
grupy Playway zazwyczaj maja
zawyzone WL w stosunku do
sprzedawanych potem kopii to nie
widaé duzego zainteresowania.

Mozliwe, ze juz troche przestarzata
Wishlista graczy ktorzy kiedys dodali
gre do zainteresowanych ale juz
zapomnieli o nie;j.

Wydanie gry Castle Flipper z btedami
pokazuje, ze kolejne gry rowniez
moga miec bledy

Mate doswiadczenie w portowaniu
tytuléw na konsole (ryzyko stabego
portu Occupy Mars i Dinosaur
Hunter). Prezes w jednym z
wywiadow stwierdzil, Zze pierwsza gra
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jaka planuja przeportowac
wewnetrznie na konsole XBox bedzie
Occupy Mars.

- Mate (lub zerowe) doswiadczenie w
grach z coopem

Teraz mozemy sobie zada¢ wazne pytanie -ile kopii OM moze sie sprzeda¢ (poniewaz
chyba tylko ta gra ma jakiekolwiek znaczenie na wzrost kapitalizacji, zyskow i
sentymentu do sp6tki)

Druga gra na ktora mozemy ewentualnie liczy¢ jest Dinosaur Fossil Hunter ktory ma
zaskakujaco spora liczbe pobran prologu - moze to by¢ spore zaskoczenie ktérego nikt
sie nie spodziewa. Ale tak jak zauwazamy moja analiza stawia zalozenie, Ze to jednak
OM bedzie pionierska gra studia i w niej studio jak i inwestorzy pokladaja najwieksze
nadzieje (stad rozbudowana tak kategoria “konkurencja dla Occupy Mars”) na sukces.
Czy mozemy liczy¢ na sprzedaz 500 tys kopii w rok, a 200/250 tys w 3 miesigce?

Kolejne pytanie to - jakie sa oczekiwania inwestoréw?

Nieznanemu inwestorowi i wydawcy tacznie przypadna nie wiecej niz 32% przychodow
ze sprzedazy OM (pod warunkiem spelnienia warunkéw umoéw).

Trzeba zadac¢ sobie kolejne pytanie - ile gra bedzie kosztowa¢ (koszt produkcji +
marketingu) - spotka nie chce udzieli¢ takiej informacji.

Jesli chodzi o gry typu Occupy Mars to potencjal jest w miare znany, pytanie czy zostanie
wyKorzystany przez Pyramid.

W 2020 r wyszla Empyrion Galactic (w pelnej cenie ok 70 z}) Survival mial oceny ok. 80
proc.i21tys. recenzji, co przy przeliczniku 50 daje sprzedaz na poziomie 1 mln kopii.

Kolejna gra Surviving Mars (w pelnej cenie koszt okoto 100 z1), ktéra miata 12 tys.
komentarzy, ale nie w 2 tygodnie, tylko 2,5 roku.

Dla poréwnania jak nieraz ciezko oceni¢ potencjal sprzedazowy patrzac na WL:

uBoat przed premiera mial prawie WL 150 tys., a sprzedal si¢ w ciggu 3 miesiecy od
premiery zaledwie w liczbie 122 tys. egzemplarzy.
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Cooking Simulator - 130 tys. WL datlo 211 tys. sprzedanych kopii w ciggu pierwszych 3
miesiecy.

18 lutego 2021 miata premiere early access gra Rustler innej spo6tki z grupy kapitatowej
Playway, majaca wishliste w okolicach 100k (czyli jakie$ 60-70 % tego co ma wishlista
OM). a recenzji ma okoto 250.

Pyramid pare razy zaznaczatl Ze przesuwa premiere OM zeby mie¢ pewnos$¢ Sredniej
ocen powyzej 80% od samego startu early access ( osobi$cie uwazam, ze to dobra
decyzja).

Subnautica do ktérej czesto jest poréwnywany Occupy Mars - ma na Steam ponad 50 tys
recenzji. Dzigki ciggltej komunikacji z graczami, trybowi early access i comiesiecznymi
poprawkami gra sie rozwinela i zaczela sprzedawac w milionach sztuk - podobna
strategie dzialania ma Pyramid Games.
Czy mozemy zakladac taki przelicznik: WL x 2 jesli chodzi o pierwsze 3 miesigce i WL x4
w pierwszym roku - jesli juz po premierze bedziemy chcieli ocenia¢ ile sprzedato sig
kopii?
Kolejne wazne pytanie - Czy cross promocja PlayWaya moze co$ da¢?
PLW ma troche inny profil gracza i niekoniecznie jego zasiegi musza si¢ konwertowac
na sprzedaz OM.
Jesli OM mialby kosztowac:
a) ok.100 z} to po odjeciu 30% dla Steama, nastepnie 32% dla inwestora, nastepnie
odjecie kosztéw produkcji i marketingu (?%) zysk netto z gry moze wynosi¢ okoto
20/30 z1?
- Przy sprzedazy 100 tys kopii w rok (przy zysku 25 z} z kopii) = 2,5 mln z}
- Przy sprzedazy 250 tys kopii w rok = 6,25 mln z1
- Jesli sprzedaliby 500 tys kopii w rok = 12,5 min zi.
- Jesli sprzedaliby 800 tys kopii to spotka zarobi =20 mln z}

- Przy milionie sprzedanych kopii = 25 mln z1

b) Jesli gra bedzie kosztowaé 80 z1 to zysk netto z jednej kopii moze wyj$¢ ok. 15-25
zh.
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- Przy sprzedazy 100 tys kopii w rok (przy zysku 18 z} z kopii) =1,8 mln z}
- Przy sprzedazy 250 tys kopii w rok = 4,5 mln zt

- Jesli sprzedaliby 500 tys kopii w rok =9 mln zi.

- Jesli sprzedaliby 800 tys kopii to spotka zarobi = 14,4 min z1

- Przy milionie sprzedanych kopii = 18 mln zt

Jak widzimy dowiezienie obietnic z programu motywacyjnego jest mozliwe tylko przy
pozytywnych scenariuszach.

(z dnia 13.09.2021)
Pyramid Games Sz‘/, NC Otwarcie Maksimum Minimum Zamkniecie 180,00
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Spotka porusza sie w trendzie spadkowym od wrzesnia/pazdziernika 2020.
Do premiery Cyberpunka 2077 spé6tka rosta. Po nieudanej premierze gry Cd-projekt,
spotka jest w trendzie spadkowym (jak wigkszo$¢ firm z tej branzy).
W ostatnich tygodniach widzimy wyhamowanie spadkow w okolice 45-50 z1.
Widzimy przebite wsparcie w wakacje 2021 ktére bronito spotke przed spadkami na
jesien 2020.
Owczesne wsparcie aktualnie jest oporem. Aktualnie mozliwe, Ze pojawia nam sie
konsolidacja.
Spadki moga wyhamowa¢ (lub konsolidacja wybi¢ géra) poprzez informacje
fundamentalne na temat premier nowych gier a w szczeg6lnosci dobrych wynikéw
sprzedazowych.
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Analizujac dziatalno$¢ spotki Pyramid Games widzimy mocny akcent na jeden tytut:
Occupy Mars (i drugi mniejszy: Dinosaur fossil hunter).

Aktualna kapitalizacja wciaz jest wysoka jak na takie wyniki finansowe (sp6tka bytaby
bardziej atrakcyjna z kapitalizacja w okolicach 30-45 mln).

Inwestor fundamentalny powinien patrze¢ w przyszlo$¢ w szczeg6lnosci na OM.
Inne tytuly maja tylko dostarczy¢ spélce kapital na rozwijanie wtasnych IP (cho¢
ewidentnie bycie wydawca i podwykonawca dla innych studiéw mocno spowalnia
tworzenie gtéwnych i przede wszystkim wtasnych IP).

Ciekawa informacja jest, Zze prezes w jednym z wywiadéw powiedzial, ze tytul CEO
Slayer ma by¢ wiekszy od OM (chociaz wcale nie musi si¢ tak okazac).
Malo wiemy niestety na temat CEO Slayera.

Niestety jedno z najwiekszych zagrozen to mozliwe, Ze stara WL i brak doSwiadczonych
programistéw ktérzy moga pociagnaé tak wielki projekt (szczegélnie tryb coop - w grze
Green Hell, tryb coop robili byli pracownicy Techlandu ktorzy mieli w tym
doswiadczenie).

Niestety Pyramid jako wydawcy zrobili sporo bledéw programistycznych w grze Castle
Flipper (przez co musieli spora cze$é czasu w 2Q pos$wiecié¢ na poprawienie gry) co
moze by¢ znakiem dla nas, Ze musza w tej kwestii bardziej i szybciej sie rozwinac¢ i
poprawic.

Za to Rover Mechanic Simulator wyszto im catkiem dobrze - widzimy duze
zainteresowanie gra wydana w 2020 roku.

Mozemy zauwazy¢ w branzy zainteresowanie tematyka futurystyczna, kosmiczna itd (
min. Satisfactory i przyszly projekt Creepy Jar pt. Chimera)

Mozemy zakladac, ze jesli fabula, mechaniki, kod i tryb coop beda dobrze dziatac to gra
odniesie sukces.

Szczegodlnie mozemy zauwazyc, ze konkurencyjne tytuly ktore osiaggnely sukces maja
tryb wieloosobowy - co pokazuje nam, Zze OM ten etap nie moze oming¢ jesli gra ma
okazac sie sukcesem. Dlatego warto aby spo6tka intensywnie skupila sie wlasnie na tym
zagadnieniu.

Z tego co mowi prezes spolki - Pyramid planuje caly czas miec relacje z graczami i

wprowadzac zmiany stuchajac ich glosu - jesli tak rzeczywiscie bedzie to mozemy
zauwazy¢ podobienstwo jak w grze Subnautica.
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Pyramid ze swoja gra OM ida réwniez podobna droga (tylko, ze jako$ dtugo im sie
schodzi) jak Creepy Jar z gra Green Hell - tryb early access + p6zniej tryb coop +
portowanie na konsole i jak Subnautica (komunikacja z graczami).

Aktualnie martwi matle zainteresowanie gra i mata liczba graczy ogrywajacych prolog
(w trakcie robienia analizy -13 wrze$nia 2021 - w prolog grato 19 oséb ) ale patrze z
nadziej3, ze marketing zrobi swoje i gracze przypomna sobie co klikneli kilka lat temu
do Wishlisty jak i nowi gracze ktorzy graja w survivale zobacza na steamie wyskakujaca
im gre Occupy Mars.

I teraz sobie trzeba zadac¢ jedno z najwazniejszych pytan jakie moze zadac
fundamentalny inwestor z branzy gamingowej: Czy to cichy drugi Creepy Jar,

niedostrzezony teraz przez rynek czy jednak spétka z wielkimi planami a “wyjdzie jak
zwykle” ;)

Zycze Wam drodzy inwestorzy, gietdowych dtugoterminowych sukceséw!
Analityk fundamentalny JaaNeX24

Powyzsza analiza jest jedynie opinig autora i nie stanowi rekomendacji inwestycyjne;j.
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